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مقدمة

منصة أعد–الأكاديمية العربية الدولية 

ل الافض, من أفضل برامج التصميم الهندسية ثلاثية الابعاد على الاطلاق  3D MAXيعتبر برنامج 

المشهورة في  Autodeskالبرنامج تابع لشركة , والاكثر كفاءة بين جميع برامج التصميم ثلاثية الابعاد 

ي المصمم البرنامج جميل جداً فهو يعط, مجال التصميم تم تطوير البرنامج في عدة إصدارات مختلفة 

بيئة تصميمة مناسبة حتى يقوم بإنشاء وتصميم المخططات الخاصة به وعرض هذه المخططات

.والتصاميم في شكل ثلاثي الابعاد ما يعطي المصمم نظرة شاملة للتصميم الخاص به



مقدمة

ان لم يكن أهمها على الاطلاق, وهو برنامج  Autodeskمن أهم وأشهر اصدارات شركة  3DS MAXبرنامج 

.وتحريكها واخراجها (Modellingالنمذجة )يختص بعمل المجسمات ثلاثية الأبعاد 

:يستخدم البرنامج في العديد من المجالات منها-

ت والرسوم الهندسة المعماري وتصميم المباني من الداخل والخارجي, تصميم الآلات والسيارات, تصميم الشخصيا

إلخ.... المتحركة وافلام الكرتون والعاب الفيديو 

المصمم أهم ما يميز البرنامج في مجال الهندسة المعمارية والتصميم الداخلي انه يعمل كحلقة وصل تسهل على-

ل عليه قبل البدا بتنفيذ توصيل فكرته للعميل بشكل أقرب ما يكون للواقع, وبالتالي يستطيع تخيل التصميم والتعدي

.التصميم

منصة أعد-الأكاديمية العربية الدولية 



منصة أعد–الأكاديمية العربية الدولية 

ما هو ثري دي ستوديو ماكس 

رامج يظهر لنا عند فتح البرنامج بالضغط على الأيقونة الخاصة به على سطح المكتب أو في قائمة الب

عض النقاط الشاشة التالية وهي الشاشة الافتتاحية للبرنامج والتي تشمل أكثر من صفحة تشرح ب

.التوضيحية بالبرنامج

ردنا لإلغاء ظهور هذه الشاشة كلما فتحنا البرنامج نضغط على العلامة أسفل الشاشة, وفي حالة أ

داخل البرنامج Customizeارجاعها مرة اخري يكون من قائمة 



ما جديد ثري دي ستوديو ماكس 

هذهإلىإضافتهاتمتالتحسيناتمن؟الكثير2024إصدارةفيالجديدما

:أبرزهانذكر؛الإصدارة

معاينةلآنايمكنكفإنهقويبعتاديتمتعحاسوبككانإذا:الرؤيةمنافذتحسينات

ضافةبالإمباشرة,الرؤيةمنافذخلالمنوالناعمةالحادةوالظلالالمحيطيةالإضاءة

وكلها,الرؤيةمكعبوالمتنوعةالتحكمعجلاتوإضافةالمنافذقوائمتحسينإلى

الرؤيةمكعبالصورةوالوقتالجهدوتوفيرالاستخدامسهولةإلىتهدف
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ما جديد ثري دي ستوديو ماكس 

:  يضم تم تحديث واجهة البرنامج بما فيها شريط العنوان الذي أصبح: تحسين المظهر 

م الكثير تصمي?كما تمت إعادة . زر التطبيق , شريط الوصول السريع ومركز المعلومات

.من الأزرار للمزيد من الوضوح
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ما جديد ثري دي ستوديو ماكس 

أو المضلعة, التي تمثل نموذجا جديدا لعمليات تحرير الكائنات الشبكية:أدوات الغرافيت أو شريط النمذجة . 

ا أن الأوامر قد يتميز هذا الشريط بقابلية التخصيص, ومحتوياته تظهر بحسب ما تقوم بتحريره حالياً, كم

ً ( ۲۰۰۷)قسمت إلى مجموعات بحسب طبيعتها كما في أوفيس  ل الشريط قاب. ويضم الشريط أدوات جديدة أيضا

(الغرافيتأدواتشريط: للتصغير لتوفير مساحة على الشاشة الصورة
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ما جديد ثري دي ستوديو ماكس 

o التي تقدم عمليتين جديدتين هما اللصق و الادراج بروبوليانأداة.

o بط الذي يوفر طريقة مريحة لضبط عدد رؤوس وأوجه المضلع, يمكن ض( أبتمايزر. برو)أداة ومعدل

ً عدة مشاهد .معا

oأو أي الذي يضم أدوات ووظائف لتدوير وتحجيم وتحريك وضبط موقع الكائنمربع أدوات التحويل

.من محاوره بصورة سهلة 
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ما جديد ثري دي ستوديو ماكس 

مكونات نافذة البرنامج 

مكنك حيث ي, معظم نافذة البرنامج تضم منافذ الرؤية 

بقية المساحة تضم أزرار, مشاهدة ما تقوم بعمله 

ي في ما يل, التحكم المتنوعة و شريط المعلومات 

:امج المزيد من التفاصيل عن محتويات نافذة البرن
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إنشاء الكائنات

:  إنشاء الكائنات

كنك التعامل قبل أن نتحدث عن كيفية إنشاء كائن؛ سنلقي نظرة سريعة على أنواع الكائنات التي يم
:معها انظر في الصورة أعلاه فئات الكائنات 

نات المتقدمة مثل الكائنات الأساسية كالمكعب والكرة والهرم, أو الكائالكائنات الهندسية ثلاثية البعد •
. .  وأنظمة الجزيئات وغيرها( البوليانية)كالكائنات المنطقية 

وهي عبارة خطوط أو منحنيات مثل المستطيل أو الدائرة, وتكون هذهالأشكال ثنائية البعد •

.  الأشكال في الفضاء الثنائي البعد, أو ثلاثي البعد مثل شكل اللولب

هد أو وهناك أنواع متعددة بما يشابه ما هو موجود في العالم الواقعي تزيد الإضاءة من واقعية المشالإضاءة •
..  التصميم
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إنشاء الكائنات

كائن الكاميرا يقدم رؤية للمشهد ما يميز الكاميرا عن منافذ الرؤية هو أن لها خصائصالكاميرات .•

.الكاميرات الحقيقية , بالإضافة إلى إمكانية تسجيل حركتها مثل أي كائن آخر 

ان وقياس وهي كائنات تساعد في تركيب وترابط المشهد, تساعدك مثلاً في التحكم في مكالمساعدات•

.للمشهدالمكونةوتحريك الكائنات

ض هذه التي تحدث تأثيرات معينة على الفضاء المحيط بالكائنات الأخرى, بعالمؤثرات المحيطية •

حرك, المؤثرات أعدت خصيصاً للعمل من كائنات أنظمة الجزيئات من أمثلتها مؤثر الرياح, مؤثر الم

.مؤثر الجاذبية
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إنشاء الكائنات

, شمسضوءالتجمع كائنات ومتحكمات لتكوين كائن مرتبط به سلوك معين من أمثلتها نظام الأنظمة •

.الذي يحاكي تأثير ضوء شمس النهار على كائنات المشهد

دم, ولكنها مع قبل أن نبدأ في الخطوات الإجرائية, نشير إلى أن الكائنات الهندسية لوحدها قليلاً ما تستخ

أن تتخيله من الكائنات الأخرى المختلفة ومع المعدّلات التي سنتعرف عليها بعد قليل تشكل كل ما يمكن

لمهاراتامنكائنات وعوالم كذلك الأمر مع الكائنات ثنائية البعد, وستلاحظ ذلك أثناء تعلمنا للمزيد
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كيفية إنشاء صندوق

في لوحة الإنشاء, . لإنشاء صندوق

 .. Boxاضغط على زر صندوق -1

اختر أي منفذ رؤية ترغب, وليكن المنفذ المنظوري  -۲

ابدأ برسم قاعدة الصندوق على شك لمربع-3

لارتفاع افلت زر الفأرة الأيسر واسحب إلى الأعلى أو الأسفل لإنشاء ا-4
.المطلوب

.اضغط زر الفأرة الأيسر حتى يتم اعتماد الارتفاع-ه 

.الكائناتإنشاءاضغط بالزر الأيمن للفأرة, للخروج من وضع-٦
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كيفية إنشاء صندوق

ائن الصندوق, احظ الصورة التي توضح العملية في الجزء الأيمن لوح الإنشاء ستجد الكثير من الخيارات المتعلقة بك

فاع فعلينا ومن بينها طريقة الإنشاء, فقد قمنا بإنشاء صندوق, أما إذا أردنا إنشاء مكعب متساوي الطول والعرض والارت

تجد أيضاً س. ستجد أيضاً قيم الطول والعرض والارتفاع حيث يمكنك تغييرها بحسب ما ترغب . Cube" مكعب"اختيار 

ند عدد القطع المكونة للصندوق, وكما ترى فالصندوق مكون من قطعة واحدة لكل بعد فيه, مما يجعله غير مرن ع

قطع 1۰يف يمكنك أن تض. الرغبة في تعديله, لذلك عليك زيادتها بحسب ما تحتاجه من مرونة عند التعديل فيما بعد

ع تسطيع تحديد ما تحتاجه من قطع لأي كائن؛ مما سرعانللطول وللعرض وللارتفاع, ومع الممارسة

عة, مع ملاحظة أن العدد الكبير جدًا قد يزيد من وقت المعالجة إذا كان الحاسوب ذو إمكانيات متواض

.أنه يحسن من مظهر الكائن والتعديلات التي تجريها عليه
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(2-1)كويز

؟ "ثري دي ستوديو ماكس "ما هو .1

ماهي خطوات إنشاء صندوق ؟.2

ماهي الكاميرات ؟.3
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:أجوبة 

ضمن الأبعاد الثلاثة modelingهو برنامج تصميم ونمذجة أوتوديسكمن شركة ۲۰1۰ثري دي ستوديو ماكس ؟ "ثري دي ستوديو ماكس "ما هو .1

3D هو أيضاً برنامج تحريك, وإخراج لعرض التصميمات , للألعاب , للأفلام وللأعمال التلفزيونية.

 .. Boxاضغط على زر صندوق -1في لوحة الإنشاء, . نشاء صندوق؟لإ.2

اختر أي منفذ رؤية ترغب, وليكن المنفذ المنظوري  -۲

(ابدأ برسم قاعدة الصندوق على شك لمربع-3

ى إمكانية كائن الكاميرا يقدم رؤية للمشهد ما يميز الكاميرا عن منافذ الرؤية هو أن لها خصائص الكاميرات الحقيقية , بالإضافة إللكاميرات ؟ما هي ا. 3

.تسجيل حركتها مثل أي كائن آخر 
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تفاع افلت زر الفأرة الأيسر واسحب إلى الأعلى أو الأسفل لإنشاء الار-4

.المطلوب

.الارتفاعيتماعتماداضغط زر الفأرة الأيسر حتى -ه 

.الكائناتإنشاءمنوضعاضغط بالزر الأيمن للفأرة, للخروج -٦



كيفية إنشاء صندوق

?ماذا بعد إنشاء الصندوق 

لتعديل في هذا بعد أن تضيف العدد المناسب من القطع لكل جانب من جوانب الكائن يبدأ العمل فقد تقوم با

ل عمليات الكائن من خلال تطبيق مُعدّل عليه أو دمجه مع كائن آخر بالاتحاد بينهما أو القص منه من خلا

!  يفهذا الصندوق قد يكون نواة لإنشاء جناح طائرة مثلاً أو شاشة حاسوب أو حتى س. متعددةتشکيل

يعتمد . لخا... وهذا الحديث ينطبق على بقية الكائنات المتعددة الأخرى كالكرات والاسطوانات والأنابيب

ن معين, كالأواني اختيارك على بنية الكائن الذي ترغب في إنشائه أحياناً تكون أفضل طريقة لتصميم كائ

.بعدفيماسنرىمثلاً هو استخدام الخطوط والمنحنيات مع المعدلات, كما
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تحريك وتدوير وتحجيم تغيير حجم الكائنات 

تحريك وتدوير وتحجيم تغيير حجم الكائنات 

من شريط هناك ثلاثة أزرار ض. من العمليات الأساسية التي لا بد من إتقانها عمليات التحريك والتدوير والتحجيم

بالإضافة إلى اختصارات لوحة المفاتيح لتنشيطها,( لاحظ الصورة )أدوات البرنامج الرئيسي 

 Rللتدوير , وحرف  Eلتنشيط أداة التحريك للكائن المحدد, وحرف  Wوهي ثلاث أحرف متتابعة مفتاح حرف 

.  للتحجيم

(   (xمحور الارتفاع باللون الأزرق , (z: )أما العمليات نفسها فهي سهلة عند تنفيذها, بسبب تمييز المحاور بالألوان

. باللون الأخضر( y)باللون الأحمر , 
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تحريك وتدوير وتحجيم تغيير حجم الكائنات 

 Userثم  Helpلعمليات إنشاء وتدوير وتحريك الكائنات اذهب إلى قائمة ( فيديو)المشاهدة عرض مرئي 

Interface and Viewport  حسناً, شاهد كل المقاطع لكن المقطعين.Essential Skills Movies 

Navigation  وCreate Objects الآنحتىعنهيوجزان بصورة مميزة ما تحدثنا.
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جاه وابدأ لتحريك الكائن باتجاه محور معين اضغط على السهم الممثل لذلك الات

لون ستلاحظ أن السهم عند اختياره يتحول إلى ال. بالسحب للأمام أو الخلف
كما في yو ( z)الأصفر للدلالة على أنه تم اختياره لتحريك الكائن باتجاهين 

فر وابدأ الصورة اضغط على المربع بين سهمي المحورين سيتحول للون الأص

.من الاتجاهينالسحب في أي



تحريك وتدوير وتحجيم تغيير حجم الكائنات 

مثلاً ستظهر دوائر ممثلة للمحاور  Eعند تنشيط وضع التدوير بضغط زر 

سيساعدك. تحيط بالكائن؛ اضغط على دائرة أي محور وابدأ التدوير

لذي تقوم البرنامج برسم زاوية على دائرة المحور لتبين لك مقدار التدوير ا

ة رمادية للتدوير الحر, اضغط على الكائن وابدأ التحريك, ستظهر دائر. به

تبين هذه العملية الإطار الرمادي الخارجي يدير الكائن بشكل 

.الرؤيةلمنفذموازي
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تحريك وتدوير وتحجيم تغيير حجم الكائنات 

وابدأصفرالأالمثلثوسطاضغطمنتظمبشكلالكائنتصغير/لتكبير

سهمعلىطاضغمنتظم,غيرتغييرمعينمحورباتجاهللتغييربالسحب

ءالجزعلىاضغط,محورينباتجاهللتغيير.السحبوابدأالمحور

.وذهاباجيئةبالسحبابدأثم(بالأصفرتظليلهايتمالمحورينبينالخاص

جربةلتالبرنامجأدواتشريطفيالتحجيمزرعلىباستمراراضغط

.القائمةفيالموجودتينالآخريينالأداتين
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المعدلات

المعدلات

نيته الهندسية تقوم بتعديل الكائن, بالتغيير في ب-كما يشير اسمها -المعدلات 

أثير وتستخدم للوصول إلى تصميم معين أو لتحريك هذا الت. وخصائصه

لكل معدل يضم البرنامج قائمة طويلة من المعدلات و. وتسجيل حركته النهائية

بيق أكثر من يمكنك تط. العديد من الخيارات التي تتحكم في خصائص تطبيقه

.معدل على الكائن 
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المعدلات

من خلال هذه القائمة تتم إدارة هذه المعدلات  Stackيتم تخزين المعدلات المطبقة على الكائن في قائمة تسُمّى 

عند حذف معدّل من هذه . حيث يمكنك تطبيق عدد لا محدود من المعدلات على الكائن أو على جزء منه

و " ندوق قائمص"إنشاء . يمكنك نقل أو نسخ المعدلات ضمن القائمة . القائمة ستختفي كل تأثيراته عن الكائن

درجة۹۰بزاويةثنيه"
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المعدلات
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المعدلات

الموجود قبل اسم المعدل Bend" اللمبة"يمكنك إيقاف تأثير المعدل مؤقتاً بالضغط على رمز المصباح 

ط مرة أخرى ستتحول إلى اللون الداكن للدلالة على إيقاف التأثير مؤقتاً كما تلاحظ على الكائن, اضغ

.التأثيرويعودوستضاء اللمبة
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المعدلات

معدل نسخ معدل من كائن إلى آخر في قائمة المعدلات اضغط بالزر الأيمن على ال

Bend, ومن القائمة اخترCopy  عد إلى لوح الإنشاء وأنشئ كائن آخر وليكن

اسطوانة عُد إلى لوح التعديل, واضغط بالزر الأيمن على اسم الكائن 

ما لاحظ تطبيق التأثير على الاسطوانة, ك .Paste, واختر من القائمة "الاسطوانة"

.اليسارإلىترى في الصورة
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المعدلات

استخدام المعدلات مع الكائنات ثنائية البعد 

تقوم بإنشاء كائن تضيف المعدلات البعد الثالث للكائنات الثنائية البعد أو الأشكال كالخط أو النص أو الدائرة أو

:المعروف التالي المثاليتضح المفهوم من خلال. مبني على الكائن الثنائي البعد

منصة أعد-الأكاديمية العربية الدولية 

كما  Lineفي لوح الإنشاء اختر كائنات ثنائية البعد , اختر كائن الخط 

؛ Frontترى في الصورة الجانبية وابدأ بالرسم في منفذ الرؤية الأمامي 



المعدلات

ً يشبهماارسم ً مقطعا المزيدراءإجيمكنكتنتهي,أنبعد.جرةفيعرضيا

جزءالإلىنصلالآنالتعديللوحخلالمنوالتحسيناتالتعديلاتمن

قائمةافتح,مختاراً للتورسمتهالذيالرسموبينما,التعديللوحفيالممتع

Latheالمعدلواخترالمعدلات, .. الخطرسمتدويريتمكيفلاحظ!

ً لامحورحول ً مكونا .البعدثلاثيكائنا
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المعدلات

ذلك من لا يزال الشكل الناتج يحتاج لبعض التعديل و

ن خلال خيارات المعدل كما ترى في الصورة لذلك م

جرب  . Minأقل المحاذاة سنجعلAlignالقسم 

بالطبع, . التغيير في بقية الخيارات ولاحظ التأثيرات

ت كلما كنت مبدعاً في رسم المقطع العرضي كان

أخرى النتيجة أفضل لا يزال يمكنك استخدام معدلات

لضبط الشكل النهائي للجرة أو الإناء 

.بتصميمهتقومالذي
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(2-2)كويز

لتحريك الكائن  ؟.1

بما تستخدم المعدلات ؟.2

استخدام المعدلات مع الكائنات ثنائية البعد ؟.3

منصة أعد-الأكاديمية العربية الدولية 



أجوبة

لتحريك الكائن  ؟. 1

تياره ستلاحظ أن السهم عند اخ. باتجاه محور معين اضغط على السهم الممثل لذلك الاتجاه وابدأ بالسحب للأمام أو الخلف
كما في الصورة اضغط على المربع بين yو ( z)يتحول إلى اللون الأصفر للدلالة على أنه تم اختياره لتحريك الكائن باتجاهين 

.من الاتجاهينسهمي المحورين سيتحول للون الأصفر وابدأ السحب في أي

يةوتستخدم للوصول إلى تصميم معين أو لتحريك هذا التأثير وتسجيل حركته النهائبما تستخدم المعدلات ؟ . 2

استخدام المعدلات مع الكائنات ثنائية البعد ؟.3

ائن مبني على تضيف المعدلات البعد الثالث للكائنات الثنائية البعد أو الأشكال كالخط أو النص أو الدائرة أو تقوم بإنشاء ك

الكائن الثنائي البعد
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Autocad_3d

ثنائية يدعم إنشاء الرسوماتالحاسوب وتصميم بمساعدة هو برنامج للرسم

وثلاثية الأبعاد 

للحواسب الشخصية , كتطبيق1۹8۲تم تطوير هذا البرنامج منذ عام

ت أصبح متوفراً كتطبيق ويب يعمل خلال المتصفحا۲۰1۰ومنذ عام

تحت الاسم التجاريالسحابيالتخزين والهواتف الذكية يعتمد مبدأ

(.(3٦۰AutoCAD 360أوتوكاد الحالي
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Autocad_3dانتقالات 
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-3dللانتقال من الرسم ثنائي البعد للرسم ثلاثي الأبعاد نضغط السهم بجانب الرمز ثم ➢ modeling -

الضغط المستمر على زر الدولاب للانتقال على اللوحة

للدوران حول الشكل shiftالضغط المستمر على زر الدولاب مع 

customلمنظور نقاط الفرار نختار الإيزومتريللانتقال من المنظور ➢ model ثمperspective  ,

perspective أوparralel



Autocad_3dأوامر الرسم في 

Extrude-1رفع الشكل ثنائي الأبعاد لشكل ثلاثي الأبعاد

Loft-2 رسم شكل ثلاثي الأبعاد باستخدام مقاطع و له خيارات:

•Rule وصل المقاطع بدون انحناءات

•Smooth رسم المقاطع مع انحناءات

منصة أعد-الأكاديمية العربية الدولية 



Autocad_3dأوامر الرسم في 

Revolve رسم شكل ثلاثي الأبعاد باستخدام مقطع ومحور دوران خور دوران3-

Presspul ما بالأسطح رفع شكل ثلاثي الأبعاد بكل الاتجاهات , يصنع فتحات بالأسطح المستوية أ4-

.المنحنية لا يمكن فتح فتحات فيه, لذلك نستخدم الأمر

subtract-5 مراد أمر تفريغ شكل من شكل آخر, نختار الشكل الأساسي ثم الشكل ال

enterتفريغه ثم 
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Autocad_3dأوامر الرسم في 

Poly solid-6   رسم جدار , يشبه أمرmultiline ,نحدد البعد بين الخطينjustify توضع الماوس

على الخط الأيمن , الأيسر, أو بين الخطين

Snap ues to activeالعلوية نختاريعيد خطوط الرسم إلى موقعها الأساسي , من القائمة

coordinates ثمucs world

Sphere-7رسم كرة, يحتاج لنصف قطر
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مراجع

نضال العبادي. د-1

منصة أعد-الأكاديمية العربية الدولية 

ادمحاضرات تطبيقية لمادة الرسم الهندسي باستخدام الحاسوب أوتوك-2

محمد محمود أحمد. م: المؤلف 



روابط 

الرابطاسم الفيديو 

 Adobe-المقدمة | كامل اليستريتورادوبيكورس -01
illustrator CC Course

https://youtu.be/agpFGqIA1zc?si=-YULysCKia-
NnVA2

3Ds| المحاضرة الأولي  Max | المقدمةhttps://youtu.be/AnmH2zrcYSY?si=YrgP-ASpLehxl-
ob

تاريخ برنامج الاوتوكاد [ 1]الاحتراف حتيالاوتوكاد من الصفر 

اوتوديسكوشركة 

https://youtu.be/EPX22wSvwNo?si=WpQOvVtm-
J8vNnZs
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انتهت المحاضرة

شكرا لكم
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